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Serdecznie zapraszamy na le§ng wedrowke
oraz pelng wrazen wspinaczke do Czarno-
rzek i Korczyny. Amatorzy tej formy sportu
irekreacji znajda tu obiekty stanowigce naj-
wiekszg grupe skal w wojewddztwie pod-
karpackim o réznym stopniu trudnosci.

W przewodniku, ktéry oddajemy w Wasze
rece, obok skat czarnorzeckich, przedsta-
wiamy takze ciekawe sektory wspinaczko-
we, zlokalizowane w okolicy Presova na
Stowacji. Mam nadzieje, ze wspolny tran-
sgraniczny szlak turystyki wspinaczkowej,
ktory powstal dzigki wspdtpracy gminy
Korczyna ze stowarzyszeniem Skalna hrana
w Presovie sprawi, ze jeszcze czesciej niz do
tej pory zechcecie Panistwo odwiedzaé nasz
malowniczy zakatek.

Jan Zych
Wojt Gminy Korczyna

Srde¢ne vas pozyvame na prechadzku
lesom a vzru$ujice lezenie na skaly do
Czarnorzek a Korczyny. Nadsenci tejto
formy $portu a rekredcie tu ndjdu objekty
tvoriace najvacsiu skupinu skal v Podkar-
patskom vojvodstve v réznych stupiioch
obtaznosti.

Na strankach sprievodcu, ktory ddvame do
Vasich rak, predstavujeme — popri czarnor-
zeckych skalach - rovnako zaujimavé lezec-
ké sektory nachddzajtce sa nedaleko Pre-
$ova na Slovensku. Dufam, Ze spolo¢ny ce-
zhrani¢ny turisticky lezecky chodnik, ktory
vznikol vdaka spolupraci Gminy Korczyna
so zdruzenim Skalnd hrana v Presove, Vas
presvedci, Ze eSte Castejsie nez doteraz bu-
dete chciet navstivit na§ malebny kat.

Jan Zych
Vojt Gminy Korczyna




Srdec¢ne pozyvame vsetkych milovnikov
prirody, lesa a skalného lezenia na Sloven-
sko - do krasnych lezeckych oblasti neda-
leko Presova — Bodon a Zamutovske skaly.

Obe lokality ponukaju $pecifické lezenie na
andezitovom skalnom podklade, pre ktory
st charakteristické rozne druhy $par a list,
vyborne drzia nohy ,na trenie” - vSetko
dobre odistené natrvalo osadenymi postu-
povymi bodmi — borhakmi.

Ak ste lezci, ktori preferuju indoorové le-
zenie — radi Vas privitame v aredli Lanové
centrum Outdoorpark v Presove, kde naj-
dete kvalitné podmienky na bouldering -
vnutornt aj vonkajsiu umeld lezecku stenu
a lezecky trenazér ,Moonboard”.

Tesime sa, Ze spolo¢na cezhrani¢na trasa
umozni $irsej verejnosti spoznat a navsti-
vit zaujimave lezecké oblasti na Slovensku
- Bodon, Zamutovské skaly a v Polsku -
Czarnorzeckie skaly v Korczyne.

Serdecznie zapraszamy wszystkich mito-
$nikow przyrody, lasow i wspinaczki na
Stowacje - do pigknych terenéw wspi-
naczkowych poblizu Preszowa - Bodon
i Zamutovské skaly.

Oba miejsca oferuja specyficzng wspinacz-
ke na andezytowej podstawie skalnej, ktéra
charakteryzuje si¢ réznymi typami peknie¢
i przechylen, doskonale trzymaja stopy ,,na
tarcie” — wszystko dobrze zabezpieczone
poprzez trwale zainstalowane punkty
wpinkowe - bolty.

Jesli jeste$ alpinistg preferujacym wspi-
naczke halowa - z przyjemnoscia powita-
my Cie w Centrum Linowym Outdoorpark
w Preszowie, gdzie znajdziesz dobre wa-
runki do boulderingu - sztuczng $cianke
wspinaczkows pod dachem i na $wiezym
powietrzu oraz symulator wspinaczkowy
»Moonboard”.

Cieszymy sig, ze wspélny szlak transgra-
niczny umozliwi szerokiej publicznosci
poznanie i zwiedzenie interesujacych tere-
néw wspinaczkowych na Stowacji - Bodon,
Zamutovské skaly oraz w Polsce - w Czar-
norzekach na terenie gminy Korczyna.

Lubomir Kuderjavy
prezes SO Skalnd Hrana







GORY
CZARNORZECKIE

Pasmo wzgérz potozone na péinoc od Kor-
czyny, na terenie ktorych lezy malownicza
wie§ Czarnorzeki, potocznie nazywane
jest Gorami Czarnorzeckimi. Prawidlowo
geograficznie wzgérza te naleza do Pogo-
rza Dynowskiego. Najwyzszym szczytem
pogorza jest lezaca ponad Czarnorzekami
Sucha Gora (585 metréw), z charaktery-
styczng wieza radiowo-telewizyjna. Nieco
dalej na zachdd lezy bardziej wyniosta,
cho¢ nizsza Krolewska Gora (554 metry).
Potudniowa strona Gér Czarnorzeckich
stynie z przepigknych i rozleglych widokéw
na Kotline Jasielsko-Sanocka z najblizej po-
tozonym miastem Krosnem, Beskid Niski,
Bieszczady, a przy dobrej widocznosci tak-
ze na Tatry.

CZARNORZECKE
HORY

Pasmo hor leziacich severne od Korczyny,
na Gzemi ktorého sa nachidza malebna
dedina Czarnorzeki, sa ludovo nazyva
Gory Czarnorzeckie. Spravne z geografic-
kého hladiska tieto kopce patria do Pogoé-
rza Dynowskiego / Dynowského pohoria.
Najvys$sim vrchom pohoria je Sucha Géra /
Sucha hora (585 metrov), leziaca nad Czar-
norzekami, s charakteristickou rozhlaso-
vou a televiznou vezou. O nieco dalej na
zéapad lezi rozlahlejsia, hoci nizia, Krélew-
ska Gora / Kralovska hora (554 metrov).
Juzna strana Goér Czarnorzeckych je zndma
krasnymi a rozsiahlymi vyhladmi na Jasiel-
sko-sanockd kotlinu s najblizsie polozenym
mestom Krosno, na Nizke Beskydy, Biesz-
czady a za dobrej viditelnosti aj na Tatry.




Zasady ogdlne wspinania w sektorach
skalnych potozonych na terenie

Gminy Korczyna: Sokoli Grzhiet, Strzelnica,
Przetom Marcinka

Kazdy, kto chce podja¢ wspinaczke w po-
wyzszych sektorach musi przestrzega¢
nastepujacych zasad:

Wispinaczka jest aktywnoscia przestrzenna
i pociaga za sobg zagrozenia wynikajace
z jej naturalnych wilasciwosci. Kazdy decy-
duje o podjeciu tej aktywnosci na wlasne
ryzyko i odpowiedzialno$¢.

Ze wzgledu na konieczng ochrone skaly
piaskowcowej zabrania si¢ wspinania co
najmniej 24 godziny po opadzie desz-
czu, a w okresach suchych co najmniej 12
godzin. Zdarzajg si¢ dni, kiedy skala jest
wilgotna bez wzgledu na opady - w takich
warunkach wspinanie jest zabronione.

Pierwsze dwa metry skaly sa najbardziej
narazone na uszkodzenia, gdyz piasko-
wiec zacigga wilgo¢ z ziemi. Ze wzgledu
na ochrone skaly oraz wlasne bezpieczen-
stwo uprasza sie o zachowanie szczegdlnej
ostrozno$ci na pierwszych metrach wspi-
naczki.

Dozwolone jest uzycie magnezji z koniecz-
nym warunkiem wyczyszczenia po sobie
§ladow na skale.

Mimo zachowania dbatosci podczas insta-
lacji punktéw asekuracyjnych obowiazuje
zasada ograniczonego zaufania. Wszelkie
uszkodzenia skaty oraz punktéw asekura-
cyjnych zagrazajacych wspinaczce nalezy
zgtasza¢ do Urzedu Gminy w Korczynie.

Ze wzgledu na charakter trudnosci wiele
drog konczy sie wyjsciem na szczyt skaty.
Zjazd nastepuje z pojedynczego ringa —
zalecane jest zjezdzanie na wlasnym przy-
rzadzie.

Zabrania si¢ §wiadomej ingerencji w rzez-
be skaly ze szczegélnym uwglednieniem
istniejgcych drdég. Zabronione jest uzycie
czekandw i rakow (dry-tooling).
Wspinaczke mozna podejmowaé wylacz-
nie w obuwiu o miekkiej podeszwie.

Uprawiajacy wspinaczke majg pierwszen-
stwo przed osobami podejmujacymi ma-
newry linowe i szkolenia w tym zakresie.
Te ostatnie mozna wykonywa¢ wylacznie
w obuwiu o migkkiej podeszwie.

Zabrania sie $miecenia i uprasza si¢ o kul-
turalne wystawianie podczas podejmowa-
nia wspinaczki. Wspinacze nie sg jedynymi
gos¢mi w tym rejonie.

Zaleca si¢ poruszanie w terenie lesnym po
wyznaczonych $ciezkach.



Vieobecné zdsady lezenia v skalnych sektoroch
nachddzajicich sa na Gzemi Gminy Korczyna:
Sokoli Grzhiet / Sokoli chrhdt, Strzelnica /
Strelnica, Przetom Marcinka / Prielom Marcinka

Kazdy, kto chce ist na lezenie vo vyssie
uvedenych sektoroch, musi dodrziavat
nasledujtice pravidla:

Lezenie je priestorova aktivita a st s nim
spojené hrozby vyplyvajuce z jeho priro-
dzenych vlastnosti. Kazdy sa rozhoduje vy-
konavat tuto ¢innost na svoje vlastné riziko
a zodpovednost.

Vzhladom na nevyhnutnt ochranu pies-
kovcovej skaly je povolené liezt az po naj-
menej 24 hodinach po dazdi a prinajmen-
$om po 12 hodinach po dazdi v obdobi su-
cha. St dni, ked je skala mokré bez ohladu
na zrazky - v takychto podmienkach je
lezenie zakazané.

Prvé dva metre skaly st najviac ohroze-
né poskodenim, pretoze pieskovec Cerpa
vlhkost zo zeme. Z doévodu ochrany skaly
avlastnej bezpe¢nosti pozaduje sa obzvlast
velkd opatrnost pri prvych metroch lezenia.

Je povolené pouzivat magnézium s nevy-
hnutnou podmienkou ocistenia stop po
sebe na skale.

Napriek opatrnosti pri instaldcii istiacich
bodov plati zdsada obmedzenej dovery.
Akékolvek poskodenia na skale a na istia-
cich bodoch, ktoré ohrozujt pri lezeni, je
potrebné hldsit Uradu Gminy v Korczyne.

Vzhladom na povahu obtaznosti sa vela
ciest kon¢i vystupom na vrchol skaly. Zo-

stup sa uskuto¢iuje z jedného krazku -
odporuca sa sklznut pomocou vlastného
zariadenia.

Zakdzané su zamerné zasahy do skalného
reliéfu, najma pokial ide o existujuce cesty.
Pouzivanie ¢akanov a maciek (dry-tooling)
je zakdzané. Lezenie sa smie vykonavat iba
v topankach s méikkou podrazkou.

Skalolezci maju prednost pred fudmi, ktori
sa venuju manévrovaniu na lane a vycviku
v tejto oblasti. Posledné uvedené je mozné
vykonavat vylu¢ne v topankach s mikkou
podréazkou.

Zakazuje sa rozhadzovat odpadky a pri
lezeni sa vyzaduje kultirne spravanie sa.
Skalolezci nie st jedinymi navstevnikmi
tejto oblasti.

Odportca sa chodit v lesnom poraste po
oznacenych chodnikoch.
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Charakterystyka rejonu

Piaskowcowe skaly znajduja sie na zboczu
opadajacym spod Przadek do doliny Poto-
ku Marcinek. W najbardziej malowniczym
miejscu, gdzie potok przebija si¢ przez ska-
ty tworzy ona charakterystyczny przetom -
stad nazwa. Turnie Przelomu sg zasadniczo
niewielkiej wysokoéci — maksymalnie do
12-15 metréw. Skata jest dos¢ dobrej jako-
$ci, ale trzeba uwaza¢ w miejscach gdzie
wystapuje jasny piaskowiec wielkokomor-
kowy - ta fawica jest do$¢ krucha i moze
sie sypac.

W sektorze mozna si¢ wspina¢ po typo-
wych dla piaskowca formacjach tarcio-
wych, ale znajdg si¢ takze drogi w duzym
przewieszeniu (charakterystyczny okap
na Sfinksie). Mimo polozenia na zboczu
podloze pod wigkszoscig skat jest w miare
réwne, ale np. pod Pietrowq Turnig zaleca-
ne jest stanowisko do asekuracji, a juz samo
zejscie pod skale sprawi¢ moze trudnosci.

Ochrona skaty

W sektorze obowiazuja ,,Zasady ogdlne
wspinania w sektorach skalnych potozo-
nych na terenie Gminy Korczyna”. Ponadto
jedna ze skal sektora (Le$na Turnia) jest
wylaczona ze wspinania jako pomnik przy-
rody i nie zostala opisana.

Asekuracja

Do wspinania wystarczy lina o dtugosci 40
metréw. Wigkszos¢ drog wyposazona jest
w niezlej jako$ci ringi wklejane, ktore beda
systematycznie wymieniane na ringi z ate-
stem. Najdtuzsze drogi maja po 6 wpinek.

Dojazd

Na Przetom Marcinka dosta sie mozna
z Korczyny lub Odrzykonia. Jadac z Kor-
czyny samochod mozna zostawi¢ na par-
kingu pod Przadkami, ale to miejsce par-
kowania nie jest zalecane ze wzgledu na
czesto oblozenie. Lepiej dojecha¢ w pobli-
zej Zamku Kamieniec. Mozna takze spro-
bowa¢ zjecha¢ spod zamku na dno doliny
asfaltowa drozka, az do ujecia wody. Wspi-
nacze moga korzysta¢ tam z kilku miejsc
parkingowych.

Dojscie

Dojscie z parkingu pod Przadek czarnym
szlakiem zajmuje okolo 5-10 minut. Kieru-
jemy si¢ za oznakowaniem tabliczki. Spod
Kamienca (rowniez tabliczka kierunkowa)
dojscie zajmie okolo 10-15 minut. Parkujac
przy ujeciu wody najblizej mamy do Sfink-
sa (tabliczka na mostku) — okoto 2 minuty.
Na pozostale skaly trzeba podejs¢ okoto
5-10 minut.

Przedziat trudnosci
IV-/ VL5



Charakieristika rajénu

Pieskovcové skaly sa nachadzaju na svahu
padajucom spod Przadek do udolia potoka
Marcinek. Na najmalebnej$om mieste, kde
sa potok prebija cez skaly, vytvara charakte-
ristickd roklinu - odtial pochddza aj nézov.
Prielomové skalné veze st dost nizkej vysky
- maximalne do 12 - 15 metrov. Skala je
pomerne dobrej kvality, ale je potrebné si
davat pozor na miestach, kde sa vyskytuje
jasny velkobunkovy pieskovec - tato lavica
je dost krehkd a mdze sa drobit.

V sektore sa da liezt po trecich formaciach
typickych pre pieskovec, ale najdu sa aj
cesty s velkym previsom (charakteristic-
ky odkvap na Sfinge). Napriek polohe na
svahu je podlozie pod véacsinou skal rela-
tivne rovné, ale napriklad pod Pietrowou
Turniou sa odporuca miesto na istenie a uz
samotny zostup pod skalu mo6ze narobit
tazkosti.

Ochrana skaly

V sektore platia VSeobecné zasady lezenia
v skalnych sektoroch nachadzajucich sa na
uzemi Gminy Korczyna. Navyse jedna zo
skal v sektore (Lesna Turnia) je vylucena
pre lezenie ako prirodnd pamiatka a nie
je tu opisana.

Istenie

Klezeniu stacilano dlhé 40 metrov. Vac¢sina
ciest je vybavend lepenymi nezlej kvality is-
teniami, ktoré budu systematicky vymiena-
né za nové s atestom. Najdlhsie cesty maju
po 6 isteni.

Prijozd

K Przelomu Marcinka sa d4 dostat z Kor-
czyny alebo Odrzykona. Po ceste z Korc-
zyny sa da auto nechat na parkovisku pod
Przadkami, ale toto miesto na parkovanie
sa neodporuca vzhladom na to, Ze je ¢asto
obsadené. Lepsie prist blizsie k hradu Ka-
mieniec. Mozno sa tiez pokusit zist spod
hradu na dno doliny asfaltovou cesti¢kou,
az k zdroju vody. Lezci mozu tam vyuzit
niekolko parkovacich miest.

Pristup

Prichod z parkoviska spod Przadek po
chodniku oznacenom ciernou farbou za-
berie asi 5 - 10 minut. Vedie nas oznacenie
na tabulke. Spod Kamienca (takisto sme-
rova tabulka) prichod zaberie priblizne
10 - 15 minut. Ked parkujeme pri zdroji
vody, najbliz§ie mame k Sfinksu (tabulka na
mostiku) — asi 2 mindty. K zvy$nym skalam
treba ist priblizne 5 - 10 minut.

Stupeni obtaznosti
IV-/ VL5







Mnich / Mnich

1. Wykopaliska VI.1+ (3R);

2. Bolestaw Smiaty VI.2+ (3R),

3. Bezbolestaw Niesmiaty VI+ (3R);
4. Borsukologgia VI (3R);

5. Trzypietrowiec VI+ (5R);

6. Wariant XYZ V1.4 (5R),

7. Tandemowe Zaciecie VI- (6R);

8. Tandemowe Zaciecie Direct VI (5R);
9. Woszabylnyk VI.T (4R);
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Garaz / Garaz

1. Przez Dzidb V+;

2. Kamikaze Boski Wiatr VI.1+ (2R);
3. Slum Dunk V1.2 (3R+RZ);

4. Rysa Z Garazu VI- (3R+RZ);

5. Projekt

6. Zbaraz V (3R);
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Scianka Przy Garazu /
Stena pri garazi

1. Despero VI.3 (3R);

2. Kontuzja Masy VI.2+ (2R);

3. Apokaliptyczna Rzez V1.4 (2R);
4. Dziurkacz VI.1 (2R);

5. Kostka Cukru VI- (2R);
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Sc
. Zaciecie Bez Bloku V- (TRAD);

. Szczypta Tchu Na Mchu VI.T (3R);
. lzesraki VI (4R);

. Bez Pozwolenia VI.2+ (6R);

. Pozwolenie Na Korzenie VI.2 (5R);
. Cigznica VI.4/4+ (5R);

. Gilgamech V1.4 (4R);

. Kampus Uniwersytecki VI1.3+ (5R);
. Enuma Elisz VI.4 (4R);

10.
. Tiamat V1.3 /3+ (6R);

O 0 O U B O N =
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iana Z Blokiem

Apsu V1.3 (5R);




f _..__r i .
hliu.!-:-_-.i_-i-_-_-




Ztota Skatka / Zlata skalka

1. Zto'M VI-;

2. Zdechty Lis IV-;

3. Zto To VI.1+ (3R);

4, Zto Cien VI (3R);

5. Bobby Sands VI.2+ (3R);
6. John Silver VI.4/4+ (4R);
7. Lis Bez Gtowy V+;
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Sciana Bez Bloku

1. Dominikana VI.2/2+ (4R);
2. Zarzqdzanie Bezwladnosciq VI.4/4+ (4R);
3. Dominacja VI.4+ (4R);







Pietrowa Turnia / Poschodova turia
1. Migso Oswojone VI.1 (5R+RZ);

2. Dzikie Mieso VI.2+ (5R+RZ);

3. Pletwal Blekitny VI.1/1+ (5R+RZ);
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Sfinks — Skata Nad Marcinkiem / Sfinga

1. Halama Se Tu Wali Rém VI.1+ (5R+RZ);
2. Sprawiasz Przykroéé VI.3+ (5R+RZ);

3. Nie Wpadaj W Depresje VI.2+ (6R+RZ);
4, Znieczulica VI.3+ (5R+RZ);

5. Gabinet Dentystyczny VI.5 (6R+RZ);

6. Pan Chwytak VI.1+ (5R+RZ);

7. Cztowiek Karton VI.1 (4R+RZ);
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Sfinks — Skata Nad Marcinkiem / Sfinga
8. Zule Mi VI.3+ (6R);
9. Konewka VI.3+ (5R);
10. Kto$ Mi Tam Wlaz VI.1/1+ (5R);
11. Wolwags V- (7R);
12. Koricéwka Od Konewkiii VI.3 (5R);
13. Nieéwiety Piotr V- (5R);
14. Stukmistrz V1.2 (6R);
15. Losy Parstwowe VI.1 (6R);
16. Bajka O Nalesniku VI- (6R);
17. Pawet Z Triasu V (6R);
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Charakterystyka rejonu

Skaly Sektora Strzelnicy tworza niemal
jednolity mur skalny, bedacy dawnym
wyrobiskiem kamienia. Mur tworzy am-
bone na grzebiecie wzgoérza poloznego na
linii wschod - zachdd. Wystawa skat jest
w wigkszosci péinocna. Na prawym skraju
muru znajduje sie najwyzsza i bodaj najtad-
niejsza skata sektora — Wielbtad (okoto 15
metréw wysokosci). Okoto 200 metrow za
Aligatorem (tabliczka) znajduje si¢ niewy-
soki Plemnik, ktory oferuje wybor najtrud-
niejszych drog nie tylko na Strzelnicy, ale
i na calych Czarnorzekach. Sektor oferuje
wspinanie w pionie, ale takze na pologich
plytach, a nawet w przewieszeniu. Prze-
waza dobrej jakosci i przyjemny w dotyku
piaskowiec o matym ziarnie.

Ochrona skaty

W sektorze obowigzuja ,,Zasady ogdlne
wspinania w sektorach skalnych potozo-
nych na terenie Gminy Korczyna”.

Asekuracja

Do wspinania w rejonie Strzelnicy z po-
wodzeniem wystarczy lina o dtugosci 40
metréw. Asekuracja na drogach sklada sie
w duzym stopniu z atestowanych ringdw,
cho¢ gdzieniegdzie mozna napotkaé ringi
wklejane bez atestu, ale solidnej jakosci
i wytzymatosci. Zjazdy odbywaja si¢ naj-
czedciej z pojedynczego punktu.

Dojazd

W Sektor Strzelnicy dojezdzamy do Czar-
norzek w poblize dawnej cerkwii — obecnie
ko$ciota. Znajduje si¢ tam duzy wyasfalto-
wany parking. Mozna tez podjecha¢ dalej
asfaltowg drozka w las w kierunku potu-
dniowym i zostawi¢ samochdd na przy-
gotowanych przez wspinaczy zatoczkach
parkingowych przy samej Strzelnicy. Ilos¢
miejsc jest tam jednak ograniczona.

Dojscie

Dojscie z parkingu pod ko$ciotem zajmuje
okolo 5-7 minut. Dojscie z zatoczek parkin-
gowych 1-2 minuty.

Przedziat trudnosci
V- / V1.7



Charakieristika rajénu

Skaly sektora Strzelnice tvoria takmer
jednoliatu skalnd stenu, ktora je byvalym
kameniolomom. Mur tvori akoby kazatel-
nicu na hrebeni pohoria polozeného na
¢iare vychod - zdpad. Smerovanie skal je
vo véacsine severné. Na pravom okraji ste-
ny sa nachadza najvyssia a pravdepodobne
najkrajsia skala v sektore — Wielbtad / Tava
(vysoka asi 15 metrov). Asi 200 metrov za
Aligatorom (tabulka) sa nachadza nevy-
soky Plemnik / Spermia, ktory pontka na
vyber najtazsie cesty nielen na Strzelnici,
ale aj v celom regione Czarnorzek. Sektor
pontika lezenie zvislé, ale rovnako na jemne
nahnutych platniach, ba na previsoch. Pre-
vazuje dobrej kvality a na dotyk prijemny
pieskovec s malym zrnom.

Ochrana skaly

V sektore platia VSeobecné zasady lezenia
v skalnych sektoroch nachadzajtcich sa na
uzemi Gminy Korczyna.

Istenie

K lezeniu v rajone Strzelnice Gplne dobre
postaci lano dlhé 40 metrov. Istenie na
cestach sa sklada vo velkej miere z atesto-
vanych isteni, hoci sem-tam mozno ndjst
lepené kruzky bez atestu, ale solidnej kva-
lity a odolnosti. Zostupy prebiehajt najca-

stejsie z jedného bodu.

Prijazd

Do sektora Strzelnice prideme od Czarnor-
zek v blizkosti byvalej cerkvi - dnes kostola.
Nachddza sa tam velké vyasfaltované par-
kovisko. Da sa ist aj dalej asfaltovou ces-
tickou do lesa juznym smerom a nechat

auto na lezcami pripravenych parkovacich
ostrov¢ekov miestach pri samotnej Strzel-
nici. Pocet miest je tam v$ak obmedzeny.

Pristup

Prichod z parkoviska pri kostole zaberie asi
5 - 7 minat. Prichod z parkovacich ostrov-
¢ekov 1 - 2 mindty.

Stupeni obtaznosti
IV-/ VL7
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Plemnik / Spermia

1. Projekt

2. Partenogeneza VI.6+ (4R+RZ);

3. Seksmisja VI.4 (4R+RZ);

4. Gameta Faceta VI.5 (4R+RZ);

5. Projekt

6. Podstawowy Kurs Jezyka VI.6/6+ (4R);
7. In Vitro VI.7 (3R+RZ);

8. Projekt

9. Potencjat Ujemny V1.5 (4R);
10. Fontanna Radosci VI.1+ (3R+RZ);
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Hokejka / Hokejka

1. Pocacaj Se Capka V1.4 (3R+RZ);
2. Zundapp VI.5 (3R+RZ);

3. Pasichomik VI (3R+RZ);

4. Kanikufa VI (3R+RZ);

5. Kaukaskie Deliberacje VI (3R+RZ);







Aligator / Aligator

1. Szmacianka VI.2 (2R+RZ);

2. Wiadrologia VI.2+ (3R+RZ);

3. Dryf V1.4 (3R+RZ);

4. Baraka VI.3+ (4R);

5. Samsara VI+ (3R+RZ);

6. Craul VI.1 (3R+RZ);

7. Romb VI.3+ (4R);

8. Tan VI.1/1+ (3R+RZ);

9. Balet VI.1+ (4R+RZ);
10. Mechanika Kwantowa VI.4+ (6R);
11. Karabinierzy VI.2/2+ (5R);
12. Projekt
13. Rampiada VI.2+ (7R+ST);
14. Martwa Natura VI.5+ (5R+RZ);
15. Obok Wystawy Cudéw Swiata VI.4+/5 (5R+RZ)
16. Troche Na Site VI.3+ (4R+ST);

17. La Rampa VI.3 (4R+RZ);
18. Natarcie Skrzydfami V1.4 (4R+RZ);
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Aligator / Aligator

19. Lecq Anioty VI.1+ (4R+RZ);
20. Szkodliwe Promieniowanie VI.2 (4R+RZ);
21. Nocny Patrol VI.T (4R+RZ);
22. Na Srebrnym Globie VI+ (3R);
23. Zwyciezca V1.1 (4R);

24. Siekierezada VI (3R);

25, Strzepy Przqdkowca IV (4R);
26. Przed Kasacjq VI- (3R);

27. Misja Krawiecka V+ (3R);

28. Kasacja Kapciem VI+ (3R);
29. Muchozol VI- (3R);
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Piramidki / Pyramidky

1. Kant Piramidki IV-;

2. Sama Intryga V- (2R);

3. Intryga | Mito$¢ VI+ (3R);
4, Tutmozis VI.1 (3R);

5. Papirus VI;

6. Felonia VI- (3R);

7. Kleo VI+;

8. Seti VI.2/2+ (3R);

9. Amenhotep VI.2 (3R);
10. Bar Apis VI.3/3+ (2R);
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Sc
. Projekt

. Koneser VI.2/2+ (3R+RZ);

. Projekt

. Akcja Projekty VI.4+ (3R);

. Projekt

. Projekt

. Linia Specjalna VI.2 (5R+ST);

. Gajowy Marucha VI.5 (4R+ST);
. Lekcja Etyki VI.5+ (5R+RZ);

. Zaciety Joe V1.4 (5R+RZ);

. Tadczgcy Mag V1.5 (5R+RZ);

. Pétkownik V1.2 (5R+RZ);

. Zemsta Kurdupli VI.2+ (3R+RZ);
. Brama Direct VI.3+ (4R);

. Brama Do Niebios VI (5R);

. W 202 Rocznice V (4R);
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Filar Centralny / Centralny pilier

1. Zew Krwi VI.1/1+ (4R+ST);

2. Dostojnik VI.3+ (3R+ST); P

3. Wyjec V1.4 (5R+RZ);

4. Drzewiec V1.3 (5R+RZ);

5. Joker VI.4+ (6R+RZ);

6. Centrala VI.5 (6R+RZ);

7. Rezerwacja VI.5+ (5R+RZ);

8. Projekt

9. Kontakt VI.5 (3R+RZ);
10. Rysa Zwornikowa VI.1+ (3R+RZ);







Wielki Okap / Velky odkvap

1. Maestro VI.4 (3R+ST);

2. O Jeden Ring Za Daleko VI.2+ (4R+ST);
3. Skisto Masto VI.2/2+ (3R+RZ);

4. Roofingowe Opowiesci VI.2 (3R+RZ);
5. Fleat Jack VI.2+ (3R+RZ);
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Wielki Okap / Velky odkvap
6. Mad Mixon V1.4 (4R);
7. Jesienne Lwy V1.3 (4R+RZ);
8. Stowacki Desant VI.1+ (3R+RZ);
9. Hip Hop VI.2+ (3R+RZ);
10. Powrét Pinokio VI.2+ (3R+RZ);
11. Wierny Pies Johnny VI+ (5R+RZ);
12. Fuck Game Is Over VI.2+ (4R+RZ);
13. Adi Przybywa VI.2+/3 (6R+RZ);
14. Afrodyta V1.4 (4R+RZ);
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Wielki Okap / Velky odkvap

15. Atletyka VI.5 (5R+RZ);

16. W Spadku Po Dziadku VI.2+ (4R+RZ);
17. Sosnowatek VI.3/3+ (4R+RZ);

18. Dziadek Reaktywacja VI.2/2+ (3R+RZ);
19. Dziadek VI.2+ (3R+RZ);

20. Nonnopoint VI.2+ (3R+RZ);

21. Lobopoint VI- (3R+RZ);
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Wielbtad / Tava

1. Narkolepsja VI.1 (2R+RZ);

2. Xibalba VI.1 (2R+RZ);

3. Catkowite Zaémienie VI (4R+RZ);

4. Ciemna Strona Ksiezyca VI+ (3R+ST);
5. Jasna Strona Przemocy VI.1+ (3R+ST);
6. Iron Sky V1.2 (4R+ST);

7. Fajka Pokoju VI.1 (4R+ST);




.n

_.:._-..:.__.:__......v-_.._!.q-:v_:._...:._- [




Wielbtad / Tava

8.
9.
10.
. W Samo Potudnie VI.4 (5R+ST);
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

11

W Ksigzycowq Jasng Noc VI.2 (6R+ST);
PZL PXlc VI.6 (5R+ST); J
PZL Dromader VI.5+ (6R+ST);

Za Pieé Dziewigtka V1.4 /4+ (5R+ST);
Camel Trophy VI.2+ (4R+ST);
Pochwata Tycia VI.4+ (5R+ST);
Tariczqcy Wielbtgd VI.1+ (7R+ST);
Trafiony — Zatopiony V1.3 (5R);
Rykoszet VI.1/1+ (5R+RZ);

Kto Pyta Wielbfqdzi VI.1+ (5R+RZ);
Ztote Piaski VI.2 (5R);

Wedrowiec Otchtani V (5R);
Karawana IV (4R);




Charakterystyka rejonu

Skaly Sokolego grzbietu charakteryzujg
sie dos¢ grubym ziarnem. Jest to najmtod-
sze pasmo sedymentacji piaskowca, stad
duze wystepowanie krzemieni. Oprécz
mniejszej odpornosci skory na taki rodzaj
chwytdéw, skata na Sokolim Grzbiecie po-
datna jest na ukruszenia. Jest to w calosci
dawne wyrobisko kamienia zwane Czar-
nymy Scianami, co dodatkowo wplyneto
niekorzystnie na spoisto$¢ piaskowca. Spu-
$cizna po eksploatacji sa liczne fragmenty
przewieszone, gdzie indziej nie spotykane
w takiej ilosci w Czarnorzekach. Najwyzsza
skata na Sokolim - Wysoka - oferuje dro-
gi o dlugosci ponad 20 metrow. Ze wzgle-
du na mozliwo$¢ zniszczenia liny przez
krzemienie sugeruje si¢ uzywanie sprzetu
o zwigkszonej odpornosci oplotu. Mimo
tych wad Sokoli Grzbiet nadrabia urokli-
wym klimatem cichego lasu, polozonego
z dala od zabudowan i cywilizacji.

Ochrona skaty

W sektorze obowigzuja ,,Zasady ogol-
ne wspinania w sektorach skalnych po-
tozonych na terenie Gminy Korczyna”
W niektérych miejscach, tam gdzie byto
to konieczne ze wzgledu na zwiekszone wy-
kruszanie chwytéw i stopni, skala zostalo
dodatkowo wzmocniona klejem.

Asekuracja

Do asekuracji sugerowana jest lina o diu-
gosci 50 metréw — wspinanie na Wysokiej.
Wszystkie drogi wyposazone sg w ringi
wklejane. Nieliczne z nich nie majg ate-
stu, ale sa solidne. W najblizszych latach

sukcesywnie beda wymieniane na nowe.
Ze wzgledu na mozliwos¢ odrywania sie
niewielkich fragmentow skaly zalecane jest
uzywanie kasku przez asekuranta.

Dojazd

W Sektor Sokolego Grzbietu mozemy do-
stac si¢ na dwa sposoby. Pierwszy to dojazd
do Czarnorzek w poblize dawnej cerkwii
- obecnie ko$ciota. Mozna tutaj zostawic¢
samochdd i dalej uda¢ si¢ pieszo drdozka
asfaltowa do lasu, kierujac sie strzatkami,
poczatkowo w kierunku potudniowym.
Wygodniej jest podjecha¢ dalej jeszcze
jaki$ kilometr wspomniang droga — uwa-
ga na mijanki - i zostawi¢ auto na przy-
gotowanych przez wspinaczy zatoczkach
parkingowych przy Sokolim Grzbiecie. Ze
wzgledu na ograniczone miejsce uprasza
sie 0 ekonomiczne parkowanie.

Drugi dojazd w to samo miejsce prowadzi
z Korczyny przez Zawisle do Wiezy Wido-
kowej i stad dalej drozka asfaltowa do lasu.

Dojscie

Z parkingu przy kosciele dojscie do Soko-
lego Grzbietu zajmuje okoto 20 minut -
kierujemy sie za drogowskazami. Dojscie
z zatoczek parkingowych zajmuje okoto 5-7
minut. Sciezke dojsciowa pod konkretne
skaly wskazuje strzalki.

Przedziot trudnosci
IV/ V16



Charakieristika rajonu

Skaly Sokolego Grzbetu sa vyznacuju dost
hrubym zrnom. Je to najmladsie pasmo
sedimentdcie pieskovca, z toho dévodu
je vysoky vyskyt kremena. Okrem nizsej
odolnosti koze vo¢i tomuto typu chytov
je hornina na Sokolom Grzbetu nachylnd
na drobenie. Celé je to byvaly kameriolom
zvany Czarne Sciany / Cierne mury, ktory
mal navyse negativny vplyv na sidrznost
pieskovca. Dedi¢stvom po tazbe su po-
Cetné fragmenty typu previsov, ktoré sa v
Czarnorzekoch nikde inde nenachadzaja
v takom pocte. Najvyssia skala — Wysoka
- pontka cesty dlhé viac ako 20 metrov.
Vzhladom na moznosti poskodenia lana
kremenom sa odporuca pouzivat zaria-
denie so zvy$enou odolnostou opletenia.
Tieto nedostatky Sokoli Grzbiet vyrovnava
ocarujicou atmosférou tichého lesa, ktory
sa nachddza daleko od zastavby a civiliza-
cie.

Ochrana skaly

V sektore platia VSeobecné zasady lezenia
v skalnych sektoroch nachadzajicich sa
na uzemi Gminy Korczyna. Na niektorych
miestach, a to tam, kde bolo to nutné vzhla-
dom na zvy$ené drobenie chytov a stupniov,

skala bola dodato¢ne zosilnena lepidlom.

Istenie

Na istenie sa odporuca lano dlhé 50 met-
rov — pri lezeni na Wysokej. Vsetky cesty
st vybavené lepenymi isteniami. Iba mélo
z nich nemd atest, ale st solidne. V najbliz-
$ich rokoch sa budu postupne vymienat za
nové. Vzhladom na moZnost odpadnutia

nevelkych kusov skaly odportca sa isticom

pouzivat prilbu.

Prijazd

Do sektora Sokoleho Grzbetu sa mdzeme
dostat dvoma spdsobmi. Prvym je prijazd
do Czarnorzek v blizkosti byvalej cerkvi
- dnes kostola. D4 sa tu zaparkovat auto
a dalej ist peso asfaltovou cestickou do lesa,
orientujuc sa podla smeroviek, spociatku
juznym smerom. Vyhodnejsie je ist dalej
este nejaky kilometer spominanou cestou
- pozor na vyhybanie sa autdm - a nechat
auto na lezcami pripravenych parkovacich
ostrovéekoch pri Sokolom Grzbetu. Vzhla-
dom na obmedzeny priestor je prosba o ¢o
najefektivnejsie parkovanie.

Druhy prijazd na to isté miesto vedie z Kor-
czyny cez Zawisle k vyhliadkovej vezi a od-
tial dalej asfaltovou cesti¢kou do lesa.

Pristup

Z parkoviska pri kostole prichod k Sokole-
mu Grzbetu zaberie asi 20 minut - ideme
podla smerovnikov. Prichod od parkova-
cich ostrovcéekov zaberie asi 5 — 7 minat.
Pristupovy chodnik ku konkrétnym skalam
ukazuji smerovniky.

Stuperi obt aZnosti
IV / VL6
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Jaskotka / Lastovicka

1. Hornet VI.1+ (4R+RZ);
2. Eggocentryzm VI.4+ (4R+RZ);
3. Charlotte VI.4 (4R+RZ);
4. Wasp On The Wall VI.1+ (4R+RZ);
5. Wadliwy Mysliwy VI.1 (4R+RZ);
6. Jestem Drzewo, Jestem Ptak VI.1 (4R+RZ);
7. Sita Powotania V (4R+RZ);
8. Unforgiven VI.1+ (4R+RZ);
9. Ryska Geologéw V (3R+RZ);
10. Kobra VI.1 (3R+RZ);
11. Czas Apokalipsy VI.T (3R+RZ);
12. Kaczor Smierci VI.1 (5R+RZ);
13. Tygrysek VI (3R+RZ);
14. Kangurek VI.1+ (3R+RZ);
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Owca/ Ovca

. Bydleta Klekajg VI (1R);

. towczy Ped VI (3R);

. Mézg Jagnigcia VI- (4R);

. Stado Baranéw VI.1+ (3R+RZ);
. Guzik Owcy VI.4+ (4R+RZ);

. Owca Androidéw V1.4 (4R+RZ);
. Wyltupiaste Oko VI+ (3R+RZ);

. Potega Wiary V+ (3R);

. Indianskie Oblicze VI (4R);

10. Ztamana Strzata IV (4R);
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Dzwon / Zvon

1. Aion VI (5R+RZ);
2. Srebrne Drzewo VI.1+ (5R+RZ);
3. Wyprawa Do Wewnqtrz VI.2+ (5R+RZ);
4. Wienio — Droga Pamieci Wienia Koguta VI- (6R+RZ);
5. Podréz Brana VI.2+ (5R+RZ);
6. Przejscie W Czasie VI.2/2+ (5R+RZ);
7. Pofawiacz Dusz VI.4+ (6R+RZ);
8. Projekt

9. Oko Mysliwego V1.2 (4R+RZ);
10. Projekt

11. W Krélestwie Umierajgcego Storica VI.3+/4 (5R+ST);
12. Jajo Weza V1.2 (5R+ST);

13. Waqz Zbrojony VI.3 (5R+RZ);
14. Sze$¢ Minus Tylko Z Nazwy VI- (5R);
15. Komu Bije Dzwon V (4R+RZ);
16. Czarny Opal VI.1+ (4R+RZ);
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19. Off The Ground VI.3+ (6R+RZ);
20. Szpek Zawiotki VI.4+ (6R+RZ);

21. Projekt
22. Bukaciarnia VI.3+ (4R+RZ);

Dzwon / Zvon
17. Projekt
18. Projekt
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Dzwon / Zvon

23. Guzik Z Petelkq VI.2+ (5R+RZ);

24, Projekt

25. Kryptofisie V1.2 (5R+RZ);

26. Wyposzczony Z Lasu VI.2+ (4R+ST);
27. Nuda Mantytto VI.4+ (5R+RZ);

28. Po Gtaskach VI.1 (5R+RZ);
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Szaman / Saman

1. Smuga Cienia V+ (3R);
2. Ognisty Podmuch VI- (3R);
3. W Krainie Wiecznego Snu VI+/1 (3R);
4. Brgzowa Kupa VI.1 (3R);
5. Brgzowy Szerszen VI.1 (3R);
6. W Krainie Wiecznych Marzen VI.1/1+ (3R);
7. Ruchomy Chodnik VI.1/1+ (3R);
8. Nalot Dywanowy VI.1+ (3R); 3
9. Maskarada VI (3R);
10. Plongcy Szaman VI+ (2R);
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Szarlatan / Sarlatan

1. Odwaga Cywilna VI+ (3R+RZ);

2. Cztowiek, Ktérego Nie Byto VI.1+ (3R+RZ);
3. Lenifair VI.3 (3R+RZ);

4. Obywatel Q.P. VI (3R+RZ);
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Wysoka / Vysoka

. Kwestia Smaku VI+ (6R+RZ);

. Kwestia Gustu VI.1 (6R+RZ);

. Projekt

. Preludium Direct VI.4 (6R+RZ);

. Preludium Do Bobasa VI.2 (6R+RZ);
. Koincydencja VI.3 (7R+RZ);

7. Anatomizacja VI.3+/4 (8R+RZ);
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Wysoka / Vysoka

8. Babki Z Piasku VI.2+ (8R+RZ);
9. Projekt
10. Przykry Bald VI.3+ (6R+RZ);
11. Amnezja VI.1+ (7R+RZ);
12. Departum VI.3 (8R+RZ);
13. Projekt
14. Big Grain Production VI.3+ (7R+RZ);
15. Projekt
16. Zageszczacz V1.3 (8R+RZ);
17. Oszczedny Koszyk V1.2 (6R+RZ);
18. Projekt
19. Projekt
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Wysoka / Vysoka

20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.

Zielony Koszyk Direct VI.3/3+ (7R+RZ);
Klatka Schodowa VI (8R+RZ);

Klatka Schodowa Laijt VI- (8R+RZ);
Zielony Koszyk VI+ (8R+RZ);

Not Hand V1.4 (7R+RZ):

Variete VI.2 (7R+RZ);

Dead Can Dance VI.1+ (6R+ST);
Projekt
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Demon /Démon

1. Projekt

2. Zytka Stoneczna VI+ (6R+RZ);
3. Zytka Direct VI.1 (6R+RZ);

4. Demonstracja VI.2+ (5R+RZ);
5. Mechagodzilla VI.1 (5R+RZ);
6. Jasnowidz VI.3 (5R+RZ)

7. Balrog VI.4+ (5R+RZ);

8. Wizjoner VI.1/1+ (5R+RZ);
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Demon / Démon

9. Skutek Uboczny VI- (5R+RZ);
10. Moloch VI.4+ (5R+RZ);

11. Pani Demonium V1.4 (4R+RZ);
12. Nie Demonizuj VI+ (3R+RZ);
13. Nie Histeryzuj V1.3 /3+ (4R+RZ);
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Czarny Mnich / Cierny mnich
Mniszek Lekarski VI+ (3R+RZ);

Wino Mszalne VI.1+ (4R+RZ);

Cud Dotyku VI.4 (4R+RZ);

. Zacierka Z Bromem V1.5 (5R+RZ);

. Sekret Mnicha VI.2+ (4R+RZ);

. W Imig Ojca VI.2 (4R+RZ);

. Czarny Rycerz VI.2 (4R+RZ);

. Ciemna Strona Mocy VI.3 (5R+RZ);
. Plecak V+ (2R+RZ);
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Obelisk / Obelisk

1. Plecak Dla Smakoszy VI.1 (4R+ST);
2. Projekt

3. Projekt

4. Sokét Millenium VI.5/5+ (5R+ST);
5. Projekt

6. Szum Uktada Las VI.5+/6 (7R+ST);
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Obelisk / Obelisk

7. Space Crack VI.5 (5R+ST);
8. Projekt
9. Projekt

10. Alterland — Droga Pamieci Marcina
Bartochy VI.4 (6R+RZ);

11. Projekt
12. Projekt

13. Kominek Miecia Ganowca
VI+ (6R+RZ);

14. Porampompero VI.1+ (6R+RZ);

15. Immunitet Zajebistosci VI.4+ (7R+RZ);
16. Tydzier Na Dzialce VI.4+ (8R+RZ);
17. Dionysus VI.3+ (6R);

18. Anastasis VI.4/4+ (4R+ST);

19. Wintersun VI.5+ (5R+RZ);

20. Summermoon VI.1 (4R+RZ);
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Sarni Murek / Srnéi marik

1. Polish Ham V- (2R);

2. Wotowina VI.1/1+ (2R);

3. Po Prostu Bydto VI.1+ (2R);

4. Jorund Byk VI.2+ (3R);

5. Bjoern Zelaznoboki VI.2/2+ (3R);
6. Masarnia VI.1/1+ (3R);

7. Maszynka VI.1 (2R);

8. Atania VI+/1 (3R);

9. Ostatnia Paréweczka VI (3R);
10. Przyziemienie VI+ (3R);
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GORY SLANSKIE

Oba opisywane rejony: Bodon i Zamuto-
vskie Skaly, znajduja si¢ w malowniczych
Gorach Slanskich, potozonych we wschod-
niej czesci Stowacji. Pasmo gorskie znaj-
duje si¢ w tréjkacie miast: Preszéw - Vra-
nou Nad Toplou - Koszyce. Gory Slaniskie
— podobnie jak i skaly na ich terenie - sg
pochodzenia wulkanicznego, a spora czes¢
wierzchotkéw to charakterystyczne stozki
wygastych wulkanow. Najwyzszym wznie-
sieniem jest szczyt Simonka (1092 m).

[ |
SLANSKE VRCHY

Oba opisované rajony: Bodon / Bodon a Za-
mutovské skaly / Zamutowskie Skaly sa na-
chddzaju v malebnych Slanskych vrchoch
polozenych vo vychodnej ¢asti Slovenska.
Horské pasmo sa nachadza v trojuholniku
miest: Pre$ov — Vranou nad Toplou - Ko-
sice. Slanské vrchy - rovnako ako i skaly
v ich oblasti - st vulkanického p6vodu
a velku cast vrcholov tvoria typické kuzele
vyhasnutych sopiek. Najvys$im bodom je
vrchol Simonka / Simonka (1092 m).
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Charakterystyka rejonu

Rejon Bodon zbudowany jest z ciemnej ska-
ty andezytowej pochodzenia wulkaniczne-
go. Skaly polozone sg w okregu otaczajacym
wzgorze — krater wygastego wulkanu. Bodon
oferuje wspinanie po drogach do 20 metréw
dtugosci w dos¢ dobrej jakosci skale, ktora
ma tarcie zblizone do piaskowca. Sporo jest
tutaj przewieszen po relatywnie niezlych
chwytach w $rednich przedzialach trudno-
$ci, ale takze pltyt o dos¢ ,,piaskowcowym”
charakterze. Najszcze$ciej wspinaczka odby-
wa sie po chwytach typu krawadkowego, ale
napotkaé mozna takze dziurki oraz oblaki.

Skaty zlokalizowane sg w zagajniku po po-
tudniowo-wschodniej stronie wzgorza. Na
miejscu znajduje si¢ komfortowo urzadzo-
ne miejsce przygotowane do bowakowania
oraz ujecie wody. Rejon oferuje okoto 30
ubezpieczonych drég na trzech skatach. Ko-
lejne skaty w prawej cze$ci masywu, z okolo
10 drogami, znajdujg si¢ w przygotowaniu.

Legenda glosi, ze na szczycie wzgorza,
ktérego skaly stanowia naturalng barie-
re, znajdowal sie zamek lub grod, a jego
niezbyt wyrazne $lady przetrwaly do dnia
dzisiejszego.

Ochrona skaty

Andezytowa skala w Bodoniu jest dos¢ od-
porna na uszkodzenia, ale i tak nie zaleca
sie wspinania krotko po opadzie deszczu.
Warto zwrdci¢ uwage na mikrokruszyzne,
ktdéra wystepuje w charakterystycznej formie
tawicowego, poziomego zastygania lawy. La-
wice takie mogg sie wykruszaé, przez co na
niektdrych drogach zalecene jest uzywanie
kasku przynajmniej przez asekuranta.

Asekuracja

Aby wspinac si¢ w Bodoniu wystarczy lina
diugosci 40 metréw, ale rekomendowana
jest lina 50 metrowa. Drogi wyposazone
sa komfortowo w bolty i ringi, a zjazdy od-
bywaja sie z tanicuchéw. Najdluzsze drogi
majg po 8-9 wpinek.

Dojazd

Do rejonu Bodonia mozna dotrze¢ z dwoch
miejsc. Pierwsze to niewielki parking przed
miejscowoscig Sigord Chaty na drodze
z Preszowa do miejscowosci Zlata Bana.
Jednak rekomendowany parking znajdu-
je sie za miejscowoscig Zlata Bana przy
Ciemnym Lasie (Temny Les). Jest to cha-
rakterystyczna przelaczka, gdzie rozchodza
sie szlaki turystyczne. Na Bodon prowadzi
stad zotty szlak.

Dojscie

Ze wspomnianego parkingu idziemy z6ttym
szlakiem droga poczatkowo przez las i licz-
ne wyreby. Stopniowo wychodzimy z lasu na
faki. Juz za polowq drogi mijamy po prawej
stronie samotny domek. Droga pnie si¢ caly
czas pod gore, ale nie jest stromo, a powyzej
lasu towarzyszg nam do$¢ rozlegle widoki.
Dojscie stanowi glowna i zasadniczo jedyng
niedogodnos¢ rejonu, bo zajmuje ono okoto
60 minut. Skaly znajduja si¢ w charaktery-
stycznym zagajniku po lewej stronie $ciezki.

Przedziat trudnosci
111/ VII+



Charakieristika rajénu

Rajon Bodon je budovany z tmavej andezi-
tovej skaly vulkanického povodu. Skaly sa
nachédzaji v kruhu obklopujicom kopec -
kréter vyhasnutej sopky. Bodon pontika leze-
nie po cestach dlhych do 20 metrov na skale
celkom dobrej kvality s trenim podobnym
pieskovcu. Je tu vela previsov s relativne ne-
zlymi chytami strednych stupriov obtaznosti,
ale aj platni dost ,,pieskovcového charakte-
ru. Najcastejsie sa lezie po malych listach, ale
mozno sa stretnut aj s dierami a oblinami.

Skaly sa nachdadzaju v lese na juhovychod-
nej strane kopca. Na mieste sa nachadza
komfortne zariadené miesto pripravené na
bivakovanie a pramen vody. Rajon ponuka
asi 30 zabezpecenych ciest v troch sekto-
roch. Dalsie skaly na pravej strane masfvu
s asi 10 cestami st v priprave. Je zname,
Ze na vrchole kopca, ktorého skaly tvoria
skuto¢nu prekazku, bol hrad, zachovali sa
v$ak po nnom do dne$nych dni iba stopy.

Ochrana skaly

Andezitova skala Bodona je dost odolna
voci poskodeniam, ale i tak sa neodportca
liezt kratko po dazdi. Treba upozornit na
mikrodrobivost, ktora sa vyskytuje v typic-
kej lavicovej forme, vodorovného tuhnutia
lavy. Takéto lavice sa mo6zu drobit, preto sa
na niektorych cestach odporuca, aby aspon
isti¢ pouzil prilbu.

Istenie

K lezeniu v Bodoni sta¢i lano dlhé 40 met-
rov, ale odportca sa 50-metrové lano. Cesty
st komfortne vybavené istiacimi bodmi nit-
mi a borhdkmi, zostupy sa pritom robia na
lanach. Najdlhsie cesty maju po 8 - 9 isteni.

Prijazd

Do rajénu Bodoria sa mozno dostatz dvoch
miest. Prvé je nevelké parkovisko pred osa-
dou Sigord Chaty pri ceste z Presova do
dediny Zlatd Bana. Viac odporucané par-
kovisko sa v8ak nachadza za obcou Zlata
Bana pri Temnom lese / Ciemny Las. Ide
o typické prepojenie, kde sa rozchadzaju
turistické chodniky. Na Bodon vedie odtial
chodnik oznaceny zltou farbou.

Pristup

Zo spominaného parkoviska ideme
po chodniku ozna¢enom zltou farbou
spociatku lesom a cez pocetné rubaniska.
Postupne vychadzame z lesa na liky. Uz
po polovici cesty mifiame na pravej strane
osamoteny domcek. Cesta sa dviha cely ¢as
hore, ale nie je strma, navyse nad lesom
nas sprevadzaju dost rozlahlé vyhlady. Pri-
stup predstavuje hlavnt a v podstate jedint
nevyhodu rajonu, lebo zaberie priblizne 60
mint. Skaly sa nachadzajua v typickom lese
na lavej strane chodnika.

Stuperi obt aZnosti
I/ VII+




o LA e i o=
) i b wvena f._
.._.... Yo Lk = ] oy \ \ _ K 1 -.II.-_.-l.-t':..
LA . e mw., i A (t s i .“ra. . 4 . i
i, e i ot - i, o i i ‘_ | :
Y b rv D Vi y *u. %.&vﬁ_%%{.. | ot .
. : " .ﬂ.,x_ A t.r.._ ﬂthd lill”.lh_"nl”-fbt.‘”.-.""l...w...:”_ ‘i W f r_. .a.f_..-ltrl-_-_-i.-l.-.__-_.-.-_.-_.-_lilf
—_... 4 ..... %%‘ri.ﬂil.ll. B 1 " k«. { t-_ifi-_._-.-i hb.i..:-.-_.-_‘_'vl.-_ &
AT AR - RN b g st et |
Tl T (] _....-.._-_._.-_.L_.”.-_._ -_.. y ’ ..}. 3 Y : | "
il _._.”. o R pusteRteRbRssaEEa,,

LLET 4 E, ... A .... liilﬁl.li.lh-l.ll'li

i-_._I_.__.__-_.-.-.-_t.-_-II_-_-l_-i_l.llni

stsatiasnglihe
-t




Zadny Sektor / Sektor Tylny

1. Bez mena V+ (5B+ST)

2. Kolaps V+ (5B+ST)

3. 50 V+ (6B+ST)

4. Zdivo&enie mravov VI- (7B+ST)
5. PH V+ (6B+ST)
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Zadny Sektor / Sektor Tylny

6. LHV (7B+ST)
7. Zuzu V+ (9B+ST)
8. Coccinella V+ (8B+ST)
9. Komik VII (7B+ST)
10. Competition VII+ (5B+ST)
11. Orie3ok VII (5B+ST)







Hlavny Sektor / Sektor Gtéwny

1. Taneénd vlavo V+ (6B+ST)
2. Taneénd vpravo V+ (5B+ST)
3. Ivka V+ (5B+ST)

4. Jezkove oci VI+ (7B+ST)

5. Omar VI (6B+ST)

6. Ujec VI- (6B+ST)




.J.“L. _ﬁi!‘!-_-lll

vl

--.
g
+---.—.--.-.#4#-&-_-_!:-:_




Hlavny Sektor / Sektor Gtéwny

7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.
14.

Neznéma V+ (5B+ST)

Ernie VI- (5B+ST)

Spinava IV+ (5B+ST)

Something In The Way VI+ (5B+ST)
Drogis V+ (6B+ST)

Pod previsom VI- (6B+ST)

Cez previs VII2

Dievcéenskd V+ (8B+ST)
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Predny Sektor / Sektor Przedni

1. Tatranka vlavo IV (4B+ST)
2. Tatranka vpravo IV (4B+ST)
3. Abre Los Ojos V+ (3B+ST)
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Predny Sektor / Sektor Przedni
4. Loker V+ (3B+ST)

5. Kibo VI- (3B+ST)

6. Mamut IIl (3B+ST)




Charakterystyka rejonu

Rejon Zamutovskich Skal, podobnie jak
Bodon, zbudowany jest ze skaly andezy-
towej pochodzenia wulkanicznego. Ofe-
ruje on bardzo urozmaicone, a miejscami
monumentalne wspinanie w przewazajaco
dobrej jakosci skale. Sporo jest przewieszen
po relatywnie dobrych chwytach. Najszcze-
$ciej wspinaczka odbywa si¢ po chwytach
typu krawadkowego, ale napotka¢ mozna
takze dziurki oraz oblaki. Skata oferuje bar-
dzo dobre tarcie. Wszystkie turnie znajduja
sie¢ w bukowym lesie praktycznie pozba-
wionym podszycia i sg ocienione. Mozna
sie tutaj wspina¢ nawet w upalne, letnie dni.
Eksploracja rejonu zaczeta sie relatyw-
nie niedawno. Pierwsze drogi powstaly
tu dopiero w 2001 roku. Do dzisiaj rejon
oferuje okoto 100 droég. Jednak wspolnie
z okolicznymi sektorami jak np. Jasenovsky
Grzebien, potencjat eksploracyjny rejonu
jest bardzo duzy i z pewnoscig wciaz po-
wstawac bedg liczne nowe drogi.

Ochrona skaty

Zamutovskie Skaly objete sa piatym — naj-
wyzszym na Stowacji stopniem ochrony.
Do rejonu wstep jest dopuszczony wylacz-
nie dla wspinaczy. Skala jest do$¢ odporna
na uszkodzenia, ale i tak nie zaleca sie wspi-
nania krétko po opadzie deszczu. Warto
zwrdci¢ uwage na mikrokruszyzne, ktéra
wystepuje w charakterystycznej formie
poziomego zastygania lawy. Lawice takie
moga si¢ wykruszaé, przez co zalecene jest
uzywanie kasku przez asekuranta.

Asekuracja

Wybierajac si¢ w Zamutovskie Skaly nalezy
zabra¢ ze sobg line o dtugo$ci minimum 60
metréw, a rekomendowana jest nawet dtu-
go$¢ 70 metréw. Sporo drég przekracza 20
metréw dlugosci, a sg tez takie, ktore maja
ponad 30 m dtugosci i 20 wpinek! Na wielu
drogach stare przeloty zostaly wymienione
na nowe, a akcja wymiany wciaz trwa. Na
kilku drogach mozna bedzie zasta¢ wigksza
ilo$¢ przelotéw niz podano w przewodni-
ku - dotyczy to szczegdlnie drég w niz-
szych przedziatach trudnosci. Niestety
sporo drog wyposazona jest wcigz w stare
bolty z plakietkami robionymi w sposob
chalupniczy. Ponadto drogi takie oferujg
nieprzyjemne runouty. Zamiast stanowiska
napotka¢ na nich mozna nakrecany w bol-
cie oring do zjazdu.

Dojazd

Podobnie jak do Bodonia w rejon Zaku-
tovskich Skal mozna sie dosta¢ z dwdch
stron. Bardziej na poinoc dojscie zaczyna
sie z miejscowo$ci Rudlov - Slany Potok.
Idziemy okolo godziny caly czas asfalto-
wa droga — miejscami do$¢ zniszczong.
Bardziej rekomendowane dojscie zaczyna
sie niedaleko miasteczka Zamutov. Nale-
zy jecha¢ do konca miejscowosci, gdzie
droga staje sie do$¢ waska. Mijamy petle
autobusowq i za nig skrecamy w prawo
mijajac pensjonat Kondor. Po przejechani
na wprost charakterystycznego skrzyzowa-
nia z ostrym zakretem w prawo jedziemy
jeszcze 500 metréw prosto (prosimy nie
parkowa¢ na poboczu!).



Dojscie

Z parkingu idziemy caly czas niebieskim
szlakiem, ktdry pnie si¢ pod gore na szczyt
masywu. Po okoto 40 minutach szlak wy-
prowadza na droge asfaltowa z Rudlova.
Skaly znajduja sie bezposrednio nad droga,
a dojscie stad pod skale Krokodil zajmuje
jeszcze okoto 2-3 minut.

Przedziat trudnosci
IV-/ X




Charakteristika rajonu

Rajéon Zamutovskych skal, podobne ako
v Bodoni, je budovany z andezitovej skaly
vulkanického poévodu. Pontika velmi roz-
norodé a miestami monumentalne lezenie
na skale pomerne dobrej kvality. Vela je
previsov s relativine dobrymi chytami. Naj-
Castejie sa lezenie uskuto¢nuje po chytach
typu malych list, ale mozno sa stretnut tiez
s dierami a oblinami. Skala ponuka velmi
dobré trenie. Vsetky skalné veze st v bu-
kovom lese, ktory je prakticky bez lesného
podrastu a su ohodnotené. Mozno tu liezt
dokonca v horuce letné dni.

Vyuzivanie rajonu sa zacalo relativne ne-
davno. Prvé cesty tu vznikli len v roku
2001. Dodnes rajon pontka priblizne 100
ciest. Spolo¢ne s okolitymi sektormi ako
napr. Jasenovsky hreben / Jasenovski Grze-
bien, vyuzitelny potencial rajéonu je velmi
velky a istotne stale budu vznikat pocetné
nové cesty.

Ochrana skaly

Na Zamutovské skaly sa vztahuje piaty
- na Slovensku najvyssi stupen ochrany.
Do rajonu je pripustny vstup vylu¢ne pre
lezcov. Skala je dost odolna voci posko-
deniu, ale i tak sa neodporuca liezt kratko
po dazdi. Treba upozornit na mikrodro-
bivost, ktora sa vyskytuje v typickej forme
vodorovného tuhnutia lavy. Takéto lavice
sa mozu drobit, preto sa isticovi odporica
pouzivat prilbu.

Istenie

Ked sa vyberieme na Zamutovské skaly,
tak je potrebné vziat si so sebou lano dlhé
minimélne 60 metrov, ba odport¢ana dizka

je dokonca 70 metrov. Vela ciest presahu-
je dizku 20 metrov, ale su tiez také, ktoré
maji vyse 30 m dizky a 20 isteni! Na mno-
hych cestach staré istenia boli vymenené
novymi, pricom akcia vymeny stale trva.
Na niekolkych cestach mozno najst vacsi
pocet isteni ako sa uvadza v sprievodco-
vi — tyka sa to zvlast ciest, ktoru zaradené
do nizieho stupna obtaznosti. Zial, vela
ciest je vybavenych stale starymi istiacimi
bodmi s pliesSkami robenymi svojpomocne.
Navyse takéto cesty hrozia neprijemnymi
vypadnutiami. Namiesto pevného miesta
mozeme sa stretnit s borhdkom s baranmi
na zlanovanie.

Prijozd

Podobne ako k Bodonu do rajéonu Zamu-
tovskych skal sa mozno dostat z dvoch
stran. Viac severne sa prichod zacina
z obce Rudlov - Slany Potok. Ideme pri-
blizne hodinu cely ¢as po asfaltovej ceste —
miestami dost znicenej. Viac odporucany
prichod sa za¢ina nedaleko obce Zamutov.
Treba ist na koniec dediny, kde sa cesta
dost zuzuje. Prejdeme okolo autobusove;j
slu¢ky a za nou odbo¢ime vpravo, ked
prechadzame okolo penziénu Kondor. Po
prejdeni priamo cez charakteristickd kri-
zovatku s ostrou zakrutou vpravo ideme
eSte 500 metrov rovno (prosime neparko-
vat na krajnici!).

Pristup

Z parkoviska ideme stdle po chodniku
oznac¢enom modrou farbou, ktory sa dviha
hore k vrcholu masivu. Po asi 40 mindtach
chodnik nds privddza na asfaltovi cestu



z Rudlova. Skaly sa nachadzaju priamo nad Stupe obt'aznosti
cestou, a odtial prichod ku skale Krokodil 1v./x
zaberie eSte priblizne 2 - 3 minuty.
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Krokodil / Krokodyl

. Pozor Police VIII- (6B+ST)
. 100 pokusov VI+ (6B+ST)
. Kalamarka VI+ (4B+ST)

. Kutovka V- (TRAD)

. Vtierka VII+ (6B+ST)

. Sija Baratom VII (5B+ST)
. Error VI+ (6B+ST)

. Reset VI+ (7B+ST)

. Fajnd fuska VI+ (6B+ST)

O 0 O U D ON =

10. Projekt
11. Borelioza VIII- (6B+ST)
12. Pan domdci VIII- (7B+ST)
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Krokodil / Krokodyl

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Kvak V+ (4B+ST)

Pasové vyroba VII- (4B+ST)
Friend VI- (TRAD)

Projekt1 VI- (5B+ST)
Projekt2 V- (5B+ST)

Pre Sléavku V (5B+ST)

PH Pozitiv VI+ (5B+ST)
Krokodil VI+ (5B+ST)
Malina V (4B+ST)
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Strecha / Dach

1. Hniezdo V+ (4B+ST)
2. 100 lentiliek VI+ (4B+ST)
3. Poslednd V (4B+ST)
4, Traverz VIl (6B+ST)
5. Amareto VII- (3B+ST)
6

7

8

9

)

[ <250 . Borneo VIII- (4B+ST)
§ ' E . Plny energie VI (2)

: - . Projekt

:' i . Strecha VI+ (2)

H . 10. Palculienka VI (2)

"l'. '-. 11. Dierovacka VII- (2)
'- "I": 12. Lienka VII- (2)
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Hrbac / Garbus

1. PoloZena V- (5B+ST)
2. Hrba¢ V+ (4B+ST)

3. Zlaty stred V (5B+ST)
4. Agko IV+ (4B+ST)

5. Lavy ypsilon V (4B+ST)
6. Pravy ypsilon V (5B+ST)
7. Placka V (6B+ST)
8. Britva V (5B+ST)
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Zelena Stena / Zielona Sciana
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1. Pre Lucku V- (4R+ST)

2. Rychlovka IV- (7R+ST)
4. Botanickd IV (5R+ST)

5. Sélo V (5R+ST)

6. Pozor strom VI- (5R+ST)

7. Hnedé skvrna VI (6R+ST)

8. Pilierik VI+

(6R+ST)

9. Schovanka VI (6R+ST)
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Centralna Stena / Sciana Centralna

. Pozitivna Devidcia VIII (8B+ST)
. Lord VIII+ (9B+ST)

. Zalom VIII+ (8B+ST)

. Vlasny fief VIII+ (10B+ST)

. Pre Jarku VIII+ (10B+ST)

. Domindtor X- (11B+ST)

. Dobrodruh IX (13B+ST)

. King VIII+ (13B+ST)

. RIPIX- (11B+ST)
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Centralna Stena / Sciana Centralna

10. Moznosf volby VIII (8B+ST)
11. Pochod VII- (9B+ST)

12. Varuj VI+ (9B+ST)

13. Mokry komin VII (10B+ST)
14. Elbrus VII- (11B-ST)

15. Sahara VII (12B+ST)

16. Nekonecno VI+ (20B+ST)
17. Aje to VIl (13B+ST)

18. Tridsaftri VIII- (10B+ST)

19. Vécko VII- (11B+ST)

20. Vé&ko Direkt VIlI+ (13B+5T)
21. Zelend platiia VII- (11B+ST)
22. Jazva VII (11B+ST)

23. Nos X2 (14B+ST) - Projekt
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Obrovsky Pilier / Ogromny Filar

1. Cobra IX- (12B+5T)
2. Kapitol IX- (14B+ST)
3. Cobra Direct IX- (2)
4. Beh cez prekazky VII (10B+ST)
5. Cervend ndkaza VIII+ (12B+ST)
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Posledna Stena / Ostatnia Sciana

O 00 N O U DN =

[
N = O

. Sdm doma VI+ (9B+ST)

. Zub ¢asu VI+ (9B+ST)

. Moreplavec VII+ (8R+ST)

. Detsky kutik VI+ (2)

. Titanic VII- (7B+ST)

. Titanic Syndrém VII- (8B+ST)
. Traverzo VI (2)

. Narkolena VI+ (7B+ST)

. Bla Bla VIII+ (9B+ST)

. Okrajovd zdlezitost VI+ (7B+ST)
. Posledny v rade VI+ (7B+ST)




Porownanie skal trudnosci

Porovnanie stupnic obtiaznosti

I-VI I-VI
VL1 VII-
VL1+ VII
V1.2 VII+
VI.2+ VIII-
VL3 VIII
VIL3+ VIII+
V14 IX-
VI.4+ X
VL5 IX+
VI.5+ X-
VL6 X
VI.6+ X+
V1.7 XI-
VI8 XI
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