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Pafistwowa Akademia
Nauk Stosowanych
wKrosae
Regulamin gry terenowo - edukacyjnej
NA SZLAKU PRZYGODY

21 maja 2025 roku, godz. 9.00-13.00

Postanowienia ogdlne

. Organizatorem gry terenowo - edukacyjnej pt. ,,Na szlaku przygody”, zwanej dalej gra,

realizowanej w ramach wydarzenia Piknik u Profesora Pigonia, jest Panstwowa
Akademia Nauk Stosowanych w Kro$nie (zwana dalej takze ,,PANS”) przy wspotpracy
Szkoty Podstawowej im. prof. S. Pigonia w Komborni.
Piknik odbywa sie pod patronatem Rektora Pafistwowej Akademii Nauk Stosowanych
w Kroénie.
Celem wydarzenia jest promowanie wiedzy o kulturze regionu, postaci Profesora
Stanistawa Pigonia i ksztaltowanie postaw patriotycznych wéréd mlodziezy.
Piknik u Profesora Pigonia zostanie zorganizowany w Szkole Podstawowej
w Komborni, na obszarze wsi Kombornia (gra terenowa) i na terenie zagrody domowe;j
Profesora.
W ramach Pikniku zostanie przeprowadzona gra terenowo-edukacyjna obejmujgca
wiedze historyczna, literacka i z kultury regionu w tym znajomo$¢ biografii profesora
S. Pigonia i rozdziatu Mdj dom z pamigtnika Z Komborni w swiat.
Finalows czeécig rywalizacji bedzie rozegranie konkurencji sprawnosciowych
zorganizowanych przez zomierzy 3. Podkarpackiej Brygady Obrony Terytorialnej,
35. Batalion Lekkiej Piechoty, Rzeszéw.
W grze biorg udzial uczniowie szkot ponadpodstawowych, ktérzy spelniaja facznie
nastepujace warunki:

e posiadajg ubezpieczenie od Nastepstw Nieszczgsliwych Wypadkow,

e posiadajg zgode rodzicéw lub opiekundéw prawnych na udziat w grze, zgode na

przetwarzanie danych osobowych oraz utrwalanie wizerunku,
e stan zdrowia oraz kondycja fizyczna uczestnikow pozwalajace na wykonanie
zadan przewidzianych w grze.

Szkoly, o ktérych mowa w pkt. 6 zgtaszaja do udziatu w grze po 1 zespole 3-osobowym.
Zgloszenia do udzialu w grze wraz z o$wiadczeniami rodzicéw lub opiekunow
prawnych uczestnikéw gry, stanowiace zalacznik do niniejszego regulaminu, szkoly
przesylaja w formie skanu na adres: piknik@pans krosno.pl w terminie do dnia
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Zasady gry

Szkotly sa zobowiazane zapewni¢ uczestnikom gry opiekuna i transport w dniu 21 maja
2025 r. do Szkoty Podstawowej w Komborni na godzing 9.00.

Udzial w grze bierze maksymalnie 16 zespoléw 3-osobowych. W sklad kazdego
zespolu wchodzi 3 uczniéw danej szkoty.

W grze moga braé udzial wylacznie uczniowie nieposiadajacy przeciwskazan
zdrowotnych do podjecia aktywnosci ruchowej.

Kazdy z zespoléw wyrusza na wylosowang tras¢ pod opieka przewodnika — studenta
PANS, ktory dba o bezpieczenstwo uczestnikéw oraz czuwa nad prawidlowym
przebiegiem gry.

Pierwszym etapem jest odprawa zespotdéw w Szkole Podstawowej w Komborni,
natomiast transport na miejsce startu odbywa si¢ w godzinach 9.30 — 10.30.

W celu odprawy, pobrania aplikacji i jej uruchomienia uczniowie zobowigzani sg stawic
si¢ 0 godzinie 9.30 w wyznaczonym na terenie Szkoly Podstawowej w Komborni
punkcie rejestracyjnym gry edukacyjno-trenowej ,,Na szlaku przygody”.

Zespoly po wylosowaniu kolejnosci rozpoczynaja gre w godzinach: 10.00, 10.30.

Za transport uczestnikéw gry terenowej ma miejsce startu odpowiada PANS.
Zadaniem uczestnikow jest pokonanie wyznaczonej przez organizatora trasy o dhugosci
2 - 2,5 km, znajdujacej sie na terenie miejscowosci Kombornia, i wykonanie 5 zadan,
z ktérej uczestnicy bedg korzysta¢ na smartfonach lub w innej formie. Na terenie
zagrody Pigoniéwka  zostanie rozegranych 5 konkurencji sprawnosciowych
przygotowanych przez zohierzy 35. Batalionu.

Za kazde wykonane zadanie uczestnicy otrzymuja punkty, ktérych liczba zalezy od
poprawnosci wykonanego zadania.

Zespdt moze uzyskaé maksymalnie 100 punktow.

Na pokonanie trasy zespoty majg maksymalnie 50 minut.

Zadania obejmuja zakres wiedzy na poziomie szkoly §rednie;j.

Co najmniej jeden z cztonkdéw zespotu powinien dysponowa¢ telefonem komérkowym
z systemem operacyjnym Android, na ktory zostanie wgrana aplikacja umozliwiajaca
uczestnictwo w grze.

Aplikacja gry edukacyjno-terenowej bgdzie wgrana przez organizatora w punkcie
rejestracyjnym znajdujacym si¢ w Szkole Podstawowej w Komborni i uruchamiana na
podstawie hasla i loginu na starcie przez opiekuna grupy.

Uczestnicy zobowigzani sg do posiadania odpowiedniego ubioru i obuwia sportowego.
Po trasie gry zespoly poruszajg si¢ pieszo.

Gra odbywa si¢ w warunkach typowego ruchu ulicznego, dlatego uczestnicy sg
zobowigzani do przestrzegania przepisOw ruchu drogowego oraz do zachowania
szczegdlnej uwagi i ostroznosci.

W celu zapewnienia widocznosdci uczestnicy zobowigzani sg do zatozenia opasek
odblaskowych, ktére wydawane sg w punkcie rejestracji.

Uczestnicy maja zakaz korzystania z Internetu.

W przypadku naruszenia zasad niniejszego regulaminu lub utrudnienia gry innym
uczestnikom organizator ma prawo w dowolnym momencie gry wykluczyé zesp6t
z rozgrywki. Nieuczciwe pozyskiwanie informacji skutkuje karg zespotows:
od niezaliczenia zadania do wykluczenia z gry wigcznie.



22. Gre wygrywa zespdt, ktory w regulaminowym czasie rozwigze zadania i uzyska
najwiecej punktow.

23. Nagrody przystuguja zespotom, ktore uzyskaty I, II, III miejsce.

24. Ogtoszenie wynikow gry i rozdanie nagrod planowane jest na godzing ok. 13.00 w
domu rodzinnym profesora Stanistawa Pigonia w Komborni.

25. Fundatorem nagréd w konkursie jest Rektor Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych
w Kroénie.

Postanowienia koncowe

1. W sprawach spornych lub nieujetych w regulaminie decyduje organizator.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji wyktadni zapiséw regulaminowych.

W imieniu organizatorow:

Prof. dr hab. Kazimierz Sikora
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